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Certified LabVIEW Associate Developer Examination 
 
 

응시자  _________________________________________  일시:  ____________ 
 
감독관  _________________________________________  일시:  ____________ 
 

주의: 시험을 보는 동안 컴퓨터 또는 참고문헌의 사용이 금지되어 있습니다. 
 
시험 유의사항: 

"NI Certification" 도장이 찍힌 봉투 안에 봉인된 채로 시험지를 받지 않은 경우, 이 시험은 

무효입니다.  이 경우, 감독관에게 즉시 시험지를 반납하시고 새 시험지를 교부 받으십시오. 
 
• 시험지의 일부를 손상시키거나 첨부 내용을 분리하지 마십시오. 만약 시험지의 일부가 

분실, 분리, 또는 손상된 상태로 National Instruments 에게 제출되면, 불합격 처리됩니다.  
 
• 시험 감독관에게 도움을 요청하지 마십시오. 만약 질문의 요점이 명확하지 않은 경우, 

해당 문제를 표시하고 그 질문에 가장 적합하다고 생각되는 답을 고른 이유를 기록해도 

됩니다. 
 
• 본 시험지를 고사장 밖으로 유출하거나 어떤 형태로든 복사 또는 재생하면 안됩니다.  

시험을 마친 이후에는 본 시험지의 일부라도 개인이 소장할 수 없습니다. 
 

시험 상세정보: 

• 시험 시간: 1 시간 

• 시험 문제 형식: 다지선다형 

• 시험 문항: 40 문항 

• 합격 점수: 70% 
 

 
중요:  이 시험을 마치면, 제공된 봉투에 넣고 봉인하십시오.  시험 감독관에게 봉인된 봉투를 

제출하십시오.  
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답안지: 

해답과 비교하여 손쉽게 확인하도록, 응시자가 답을 기록할 수 있는 답안지입니다. 이 페이지를 

분리하여 시험 문제를 풀면서 답을 기입하십시오. 이 답안지는 실제 CLAD 시험에서는 제공되지 

않으며, 여기에서만 연습용으로 포함되어 있습니다. Sample Exam 마지막 부분에 해답 페이지를 

찾을 수 있습니다. 

 

1. _____ 

2. _____ 

3. _____ 

4. _____ 

5. _____ 

6. _____ 

7. _____ 

8. _____ 

9. _____ 

10. _____ 

11. _____ 

12. _____ 

13. _____ 

14. _____ 

15. _____ 

16. _____ 

17. _____ 

18. _____ 

19. _____ 

20. _____ 

21. _____ 

22. _____ 

23. _____ 

24. _____ 

25. _____ 

26. _____ 

27. _____ 

28. _____ 

29. _____ 

30. _____ 

31. _____ 

32. _____ 

33. _____ 

34. _____ 

35. _____ 

36. _____ 

37. _____ 

38. _____ 

39. _____ 

40. _____ 
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Sample Exam 문항: 

 

1.  기본 도움말 보이기(Show Context Help) 팝업 창에서 VI 에 대한 설명을 
보이도록 하려면 어디에 내용을 작성해야 합니까? 

a. VI 프로퍼티 문서(VI Properties Documentation) 윈도우 

b. 기본 도움말 보이기(Show Context Help) 윈도우에 직접 입력 

c. 프런트패널에 독립 라벨(Free Label) 생성 

d. LabVIEW 도움말(LabVIEW Help) 파일 편집 
 

2.  병렬로 실행되는 루프 사이에서 와이어를 통해 데이터를 전달할 수 있습니까?  

a. 예 

b. 아니오 
 

3.  다음 중 탭 컨트롤(Tab Control)에 대한 설명으로 올바른 것은? 

a. 선택된 탭에 상응하는 ASCII 값을 출력하는 컨트롤입니다. 

b. 열거형 컨트롤의 한 종류입니다. 

c. 탭에 있는 컨트롤 및 인디케이터의 클러스터를 출력하는 컨트롤입니다. 

d. 프런트패널에 있는 컨트롤의 탭 순서를 출력하는 컨트롤입니다. 
 

4.  DataSocket VI 를 실행하기 전에 먼저 시작되어야 하는 서버는? 

a. HTTP 서버 

b. DataSocket 서버 

c. FTP 서버 

d. OPC 서버 
 

5.  강제 변환점(coercion dot)이 의미하는 것은? 

a. 데이터 타입이 일치합니다. 

b. 데이터에 대한 다형성(polymorphic) 연산이 실행될 것입니다. 

c. 데이터 변환을 처리하기 위해 데이터 버퍼가 생성됩니다. 

d. 데이터가 범위를 벗어났기 때문에 강제 변환됩니다. 
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6.  다음 블록다이어그램에 대한 설명으로 올바른 것은?  

 
a. 루프는 한번 실행되며, 반복 터미널 의 출력 값은 1 입니다. 

b. 루프는 한번 실행되며, 반복 터미널 의 출력 값은 0 입니다. 

c. 루프는 무한히 실행되며, 프로그램을 강제 종료해야 멈출 수 있습니다. 

d. 루프는 실행되지 않으며, 반복 터미널 의 출력 값은 널(Null)입니다. 
 

7.  다음 중 데이터를 전달하는데 사용할 수 없는 것은? 

a. 세마포어(Semaphores) 

b. 큐(Queues) 

c. 알림자(Notifiers) 

d. 로컬 변수(Local variables) 
 

8.  For 루프가 반복 실행하는 횟수를 결정하는 터미널은? 

a.  
b.  
c.  
d.  
 

9.  VI 프런트패널에 컨트롤이 하나 있습니다. 실행 중에 이 컨트롤  
프로퍼티(Property)를 변경하려고 할 때 가장 적절한 방법은? 

a. 함축적인(implicit) 프로퍼티 노드를 생성하고 변경할 프로퍼티를 
선택합니다. 

b. 컨트롤 참조를 생성하고, 이 참조를 프로퍼티 노드에 전달한 후에 변경할 
프로퍼티를 선택합니다. 

c. 연결된 공유 변수를 생성하고, 변경할 프로퍼티를 선택합니다. 

d. 로컬 변수를 생성하고 변경할 프로퍼티를 선택합니다. 
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10.  다음 보기 중 수식 노드(formula node)에서 수행할 수 있는 작업은? 

a. 기본 프로그래밍 언어 명령 Input 및 Print 

b. 수식 노드 안에 SubVI 넣기  

c. C 언어처럼 연속 증가(++), 연속 감소(--)  

d. 수식 노드를 중첩하여 사용하기 
 

11.  다음 보기 중 프런트패널의 인디케이터를 업데이트하는 가장 좋은 방법은? 

a. 값 프로퍼티 노드(Value property node)를 사용합니다. 

b. 인디케이터 터미널에 직접 와이어를 연결합니다. 

c. 로컬 변수(local variable)를 사용합니다. 

d. 기능적 글로벌 변수(functional global variable)를 사용합니다. 
 

12.  다음 중에서 고유 라벨(owned label)에 따라 클러스터 원소를 정리하는 
함수는 무엇입니까?  

a. 이름으로 풀기(Unbundle by Name) 

b. 풀기(Unbundle) 

c. 이름으로 묶기(Bundle by Name) 

d. 묶기(Bundle) 
 

13.  다음 블록다이어그램에서 배열 만들기(Build Array) 함수가 입력 
연결(Concatenate Inputs)로 선택되었을 때, 출력 값은?  

 

 
 

a. {1, -4, 3, 7, -2, 6}의 1-D 배열 

b. {1, 7, -4, -2, 3, 6}의 1-D 배열  

c. {{1, -4, 3, 0}, {7, -2, 6}}의 2-D 배열 

d. {{1, -4, 3}, {7, -2, 6}}의 2-D 배열 
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14.  다음 코드가 실행된 후에 배열 초기화(Initialize Array) 함수가 출력하는 값은? 

 
a. {3, 3, 3, 3}의 1-D 배열 

b. {4, 4, 4}의 1-D 배열 

c. {3, 4}의 1-D 배열 

d. {4, 3}의 1-D 배열 
 

15.  상태 머신(State Machine) VI 구조의 단점은? 

a. 상태 머신은 오직 순서에 따라 여러 상태를 통과합니다. 

b. 동시에 두 상태를 변경하면, 첫 번째 상태 변경만 수행되고 두 번째 
상태의 변경은 잃게 됩니다. 

c. 일반 VI 구조에서 상태 머신으로 변경할 때 다이어그램이 상당히 
커집니다.  

d. 상태 머신은 데이터를 수집하거나 DAQ 함수를 사용할 수 없습니다. 
 

16.  다음 중 에러 컨디션으로 While 루프를 정지하는 방법으로 가장 적절한 것은? 

a. 에러 클러스터의 상태 불리언(Status boolean)을 상수와 비교하고, 이를 
정지 터미널에 연결합니다. 

b. 에러를 직접 정지 터미널에 와이어로 연결합니다. 

c. 이벤트 구조(Event Structure)를 생성하여 에러 이벤트를 처리합니다. 

d. 에러 핸들러(Error Handler) VI 를 사용하여 자동으로 에러를 처리합니다. 
 

17.  Windows 대화창의 버튼처럼 만들려면, 다음 중에서 어떤 불리언의 기계적인 
동작을 사용해야 합니까? 

a. 놓을 때까지 스위치 

b. 놓을 때 스위치 

c. 놓을 때까지 래치 

d. 놓을 때 래치 
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18.  다음 설명의 빈 칸에 들어갈 단어를 순서대로 올바르게 짝지은 것은? 
 

기존에 저장된 데이터를 덮어써서 전체 웨이브폼을 디스플레이하는 -

__________와/과는 달리, ___________ 은/는 주기적으로 업데이트되며 이전에 

저장된 데이터의 히스토리를 유지합니다. 

 

a. 그래프(Graph), 차트(Chart) 

b. 차트(Chart), 플롯(Plot) 

c. 플롯(Plot), 그래프(Graph) 

d. 차트(Chart), 그래프(Graph) 
 

19.  다음 사례 중에서 실행 하이라이트(Highlight Execution)를 사용하는 것 보다 
프로브(Probe) 도구를 사용하는 것이 더 좋은 경우는? 

a. 데이터의 흐름을 보려고 할 때 

b. 실시간으로 와이어의 값을 보려고 할 때 

c. 프로세스가 실행 중인 상태에서 SubVI 를 자세히 살펴보려고 할 때 

d. VI 의 실행을 늦추고 와이어에 데이터 값을 보여주려고 할 때 
 

20.  사용자 정의 컨트롤을 편집할 때, 타입 정의를 컨트롤(Control)로 선택하고 .ctl 
파일로 저장했습니다. 이후 프런트패널에서 해당 사용자 컨트롤(custom control) 

인스턴스를 사용했습니다. 이때 .ctl 파일을 열고 컨트롤을 다시 변경하는 경우, 

프런트패널의 컨트롤이 변경됩니까? 

a. 예 

b. 아니오 
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21.  출력만 가진 SubVI 를 개발했습니다. 이 SubVI 를 호출(calling) VI 에서 
사용해야 합니다. 데이터 흐름에 따라 SubVI 를 실행하려고 할 때, 가장 적절한 

방법은 무엇입니까? 

a. 시퀀스 구조(Sequence structure)에서 SubVI 를 사용합니다. 

b. 모형 입력(Dummy Input)을 가지도록 SubVI 를 변경합니다. 

c. 에러 클러스터(Error Cluster)를 가지도록 SubVI 를 변경합니다. 

d. 글로벌 변수(Global Bariable)를 가지도록 SubVI 를 변경합니다. 
 

22.  다음 코드의 실행을 완료한 후에, 시프트 레지스터 응답 값은 무엇입니까?  
 

 
a. 16 

b. 24 

c. 32 

d. 10 
 

23.  차트(Chart) 업데이트 모드 중 왼쪽에서 오른쪽 방향으로 새 데이터를 그리고, 
차트를 지운 다음, 다시 왼쪽에서 오른쪽 방향으로 새 데이터를 그리는 모드는 

무엇입니까? 

a. 스트립 차트(Strip Chart) 

b. 스코프 차트(Scope Chart) 

c. 스윕 차트(Sweep Chart) 

d. 스텝 차트(Step Chart) 
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24.  글로벌 변수 (Global Variable)가 로컬 변수(Local variable)에 비해 갖는 장점에 
대한 설명으로 올바른 것은? 

a. 글로벌 변수는 동시에 실행 중인 두 독립적인 VI 사이에 데이터를 
전달할 수 있습니다. 

b. 오직 글로벌 변수만이 배열 데이터를 전달할 수 있고, 로컬 변수는 
전달할 수 없습니다. 

c. 글로벌 변수는 데이터 흐름 모델(dataflow model)을 따르기 때문에, 경합 
조건(race condition)을 일으킬 수 없습니다. 

d. 글로벌 변수가 동작할 때 고유 라벨(owned label)이 없어도 됩니다. 
 

25.  장시간 실행되는 어플리케이션에서 사용하기에 가장 적합한 시간 함수(VI)는 
무엇입니까?  

a.  
 

b.  
 

c.  
 

d.  
 

26.  다음 중 어떤 조건에서 For 루프가 실행을 중지합니까? 

a. 조건 터미널에 참 값이 있고, 조건 터미널이 일 때 

b. 반복 터미널 의 값이 카운트 터미널 의 값보다 1 이 작을 때 

c. 반복 터미널 의 값이 카운트 터미널 의 값보다 1 이 클 때 

d. 해당 사항 없음 
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27.  원을 나타내는 데이터를 입력하려고 합니다. 원 데이터는 x 좌표, y 좌표, 
반지름을 포함합니다. 세 데이터는 모두 배정도(Double-Precision)입니다. 추후에 

원의 색을 나타내는 정수(Integer) 데이터를 저장해야 할 수도 있습니다. 

프런트패널 윈도우에서 원을 나타내는 데이터를 어떻게 표시합니까? 

a. 두 좌표(x 와 y )와 반지름을 나타내는 세 개의 개별 컨트롤 

b. 모든 데이터를 포함하는 클러스터 

c. 타입 정의된 클러스터를 사용   

d. 세 개의 원소를 가진 배열 
 

28.  다음 중 LabVIEW 이벤트 구조(Event Structure)에 의하여 사용할 수 있는 
이벤트는 무엇입니까? 

a. 마우스를 클릭하여 프런트패널 컨트롤의 값을 변경할 때 

b. 프로퍼티 노드를 사용하여 프런트패널 컨트롤을 업데이트할 때 

c. 컨트롤 참조를 통해 프런트패널 컨트롤을 프로그램적으로 업데이트할 
때 

d. VI 서버를 사용하여 프런트패널 컨트롤을 업데이트할 때 
 

29.  다음 중 데이터 흐름 프로그래밍 패러다임을 따르지 않는 것은 무엇입니까? 

a. 시프트 레지스터(Shift Register) 

b. 터널 (Tunnel) 

c. SubVI 

d. 로컬 변수(Local Variable) 
 

30.  마이크로소프트사의 엑셀을 이용하여 데이터를 분석하려고 합니다. 데이터를 
어떠한 파일 형태로 저장해야 합니까?  

a. 탭(Tab) 구분된 ASCII 

b. 사용자 정의된 binary 형식 

c. TDM 

d. Datalog 
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31.  다음 배열의 더하기 결과는 무엇입니까?  
 

 
 

a. {80, 20, 40, 10, -60}의 1-D 배열 

b. {120, 30, -60}의 1-D 배열 

c. {120, 30}의 1-D 배열 

d. {{120, 90, 20}, {60, 30, -40}}의 2-D 배열 
 

32.  다음 설명 중 옳지 않은 것은? 

a. SubVI 커넥터 팬은 입력과 출력을 연결할 위치를 정의합니다. 

b. SubVI 커넥터 터미널의 색은 연결된 데이터 타입과 일치합니다. 

c. SubVI 로 사용하려면 아이콘 및 커넥터가 있어야 합니다. 

d. 함수 팔레트에서 SubVI 아이콘을 편집할 수 있습니다. 
 

33.  배열을 생성하는 가장 효율적인 방법은? 

a. 자동 인덱싱(Auto-indexing)을 활성화한 For 루프를 사용합니다. 

b. While 루프 안에 [배열 만들기(Build Array)] 함수를 놓습니다. 

c. 배열을 초기화한 후 While 루프 안에서 원소를 대체합니다. 

d. 자동 인덱싱(Auto-indexing)응 활성화한 While 루프를 사용합니다. 
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34.  다음 블록다이어그램은 어떤 VI 구조를 나타내고 있습니까? 
 

 
 

a. 여러 케이스 구조(Multiple Case Structure) VI 

b. 일반적인(General) VI 

c. 상태 머신(State Machine) VI 

d. 병렬 루프(Parallel Loop) VI 
 

35.  다음 중 반복 터미널 에 대한 설명으로 올바른 것은? 

a. 루프가 실행된 횟수를 반환합니다. 

b. 루프가 실행된 횟수에 1 을 더한 값을 반환합니다. 

c. 루프가 실행된 횟수에 1 을 뺀 값을 반환합니다. 

d. 상수를 반환합니다. 



CLAD Sample Exam  

13/17 

36.  다음의 프런트패널과 대응하는 블록다이어그램은 무엇입니까? 
 

.  
.  

a.  
 

b.  
 

c.  
 

d.  
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37. 아래 웨이브폼 그래프와 같은 결과를 나타내려면, 주어진 보기 중 어떤 
블록다이어그램을 실행해야 합니까? 

 

 
 

a.  
 

b.  

c.  
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d.  
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38 번 - 40 번에 질문에 대한 정답은 하나 혹은 여러 개 일수도 있습니다. 올바른 

답에 모두 동그라미 하십시오. 

 

38. 기본 도움말 보이기(Show Context Help) 윈도우에서 SubVI 의 입력 이름이 
굵은체로 표시되었습니다. 다음 중 올바른 것은? 

a. 입력 값은 반드시 스칼라(scalar)이어야 합니다. 

b. 입력을 권장하기는 하지만, 반드시 입력 해야 하는 것은 아닙니다. 

c. 입력이 필요합니다. 

d. 입력에 와이어를 연결하지 않으면, 그 결과로 깨진 실행 화살표가 
나타납니다. 

 

39. 다음 중 프로퍼티 노드(Property Node)에 적용되는 설명은? 

a. 프로그램적으로 프런트패널 객체 속성을 변경할 수 있습니다. 

b. 프런트패널 객체에 포함된 값을 업데이트하는데 사용할 수 있습니다. 

c. 하나의 프런트패널 객체에 대해 여러 개의 프로퍼티 노드를 사용할 수 
있습니다. 

d. SubVI 가 프로퍼티 노드를 포함하고 있으면, 이로 인해 프런트패널이 
항상 메모리에 로드됩니다.  

 

40. 다음 VI 메모리 구성요소 중에서 SubVI 를 위해 항상 존재하는 것은? 

a. 데이터 공간 (Data Space) 

b. 프런트패널 (Front Panel) 

c. 블록다이어그램 (Block Diagram) 

d. 코드 (Code) 
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해답 페이지: 

다음은 CLAD Sample Exam 에 대한 해답입니다. 손쉽게 채점하려면, 답을 모두 작성 한 답안지를 

떼어내어 해답 페이지와 비교하십시오. 이 해답 페이지는 실제 CLAD 시험에서는 제공되지 않으며, 

연습용으로 이 시험지에만 포함되어 있습니다. 

 

1. a 

2. b 

3. b 

4. b 

5. c 

6. c 

7. a 

8. d 

9. a 

10. c 

11. b 

12. c 

13. a 

14. a 

15. b 

16. b 

17. b 

18. a 

19. b 

20. b 

21. c 

22. c 

23. b 

24. a 

25. c 

26. b 

27. c 

28. a 

29. d 

30. a 

31. c 

32. d 

33. a 

34. c 

35. c 

36. a 

37. a 

38. c, d 

39. a, b, c, d 

40. a, d 


